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介绍

⽤⼾体验是游戏⾏业的核⼼。希望在数字世界中获得竞争优势的公司必须创造独特⽽动态的体验，以推动客
⼾获取和持续留存。

Redis 是游戏公司⽀持实时场景的⾸选数据库，例如⾼度个性化的交互、内容缓存、⽤⼾会话管理、评分、
排名、排⾏榜、社交参与、消息传递、通知、实时分析和⾼速交易。⽆论是通过直接改善玩家互动，还是改
善游戏的后端性能，这些⽤例都将改善您的玩家体验。

凭借其在⼤规模提供实时参与体验⽅⾯的效率和多功能性，Redis Enterprise 通过⼤幅简化在离玩家最近的
⼀系列云环境中扩展 Redis 部署的过程来满⾜您的关键任务需求，从⽽为他们提供出⾊的游戏体验。

使⽤ Redis Enterprise 为您的下⼀个全球游戏发布提供⽀持！
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由 Redis Enterprise 提供⽀持的游戏⽤例
玩家互动
1. 排⾏榜和排名

⽤

⼤规模可扩展的多⼈游戏对分布式计算和即时可⻅性（即谁领先，领先多少）具有挑战性的要求。排⾏榜通常⽤于游戏平台，
游戏化可以带来更好的⽤⼾体验。Redis 中的排序集⾮常适合实现排⾏榜，这使 Redis 成为许多游戏应⽤程序的热⻔选择。

⼾ 排⾏REDI应⽤ S 榜

图 1. 通过排名、评分和排⾏榜跟踪⽤⼾的进度

Playtika 的⼦公司 Jelly Button Games Ltd. 设计和开发多⼈免费游戏。Jelly Button Games 
使⽤ Redis Enterprise 进⾏缓存、会话存储、实时跟踪排⾏榜、消息传递以及更多⽤例。
Redis Enterprise 使 Jelly Button Games 能够降低成本和停机时间，同时提⾼性能、稳定性
并缩短上市时间。

1 毫秒 所需数据

2. 个性化
游戏应⽤程序可以使⽤ Redis Enterprise 来收集和处理⼤量游戏内数据和细分游戏玩法变化，并快速识别性能最佳的配置。⾼速⽤
⼾获取和持久的用户粘性都需要游戏应⽤程序在⼏毫秒内响应适当的内容。Redis Enterprise 超快的吞吐量和低延迟，以及其内置
的分析功能，提供了这些丰富的体验来推动转化、参与和⽤⼾获取。

库响应时间
50 毫秒

50 毫
所需的应⽤程序往返响应时间（包括处理和多数据库访问）秒 平均往返互联⽹延迟

100 毫秒 任何负载下 E2E 应⽤程序响应时间的新标准

图 2. ⽤于个性化的快速数据摄取、内容服务和即时分析
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3. 社区与匹配
⽆论是组队还是在⼤逃杀中对抗敌⼈，有效匹配的标志是匹配兼容的玩家。这是构建游戏社区的关键要素，⽽且必须实时进⾏。毕
竟，玩家最不想做的就是等待玩游戏。Redis Enterprise 能够同时处理数百万个匹配请求且延迟不到1毫秒，可以实时运⾏具有多种
因素（包括位置、玩家评级等）的智能匹配算法。因此，每个玩家都可以⽆缝地匹配到合适的队伍——或者对抗类似的对⼿。

个 6个
游戏前端 游戏服务器管理器

2
服务器群

个 5个

RediSearch Redis 发布/订
游戏服务器队列

阅

3个 4个
游戏后玩家匹配 台

游戏前

图 3. 使⽤ RediSearch 和 Redis 服务器来管理匹配队列并以实时速度返回结果。

4. 库存
游戏库存包括货币、游戏内商店、玩家和⻆⾊的⽬录。所有这些都需要随时可供玩家使⽤。Redis Enterprise 中的内存架构与可扩
展性和持久性相结合，使游戏公司能够实时响应，随时向玩家展⽰他们想要的任何库存⽬录。这转化为更好的玩家体验和更好的游
戏货币化。

端 验证 玩游戏

游戏后端

登

事件流 ‒ Redis Streams

录 产品⽬录 库存 玩家账号

玩家简介 促销活动 玩家清单 角色清单 软通货余额 硬通货余额

库存分类 帐⼾分类

RediSearch
RedisJSON RedisJSON

图 4. 使⽤ RediSearch 和 Redis Streams 实时提供来⾃⽂档存储的库存。
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后端性能改进
5. 缓存
使⽤ Redis 进⾏缓存是游戏开发⼈员使⽤的⼀项重要技术，可以减少 MySQL、Cassandra 和 MongoDB 等数据存储的负载，同时
享受极快的响应时间。缓存通常是以闪电般的速度提供图形、图⽚、缩略图、⾳乐、标签、元数据、标签等内容的最智能⽅式。这
使得移动游戏应⽤程序和游戏体验具有极快的响应能⼒，同时在昂贵的基于磁盘的 RDBMS 数据库上使⽤最少的资源和开销。

应⽤

Redis 是缓存的理想选择，不仅因为它⾮常快，还因为它包括数据结构多样性、可定制的过期时间、驱逐策略、智能缓存、请求管道
以及数据持久性和⾼可⽤性等特性。Redis Enterprise 的⾼可⽤性缓存对于确保⽤⼾体验在缓存中断期间不会受到影响⾄关重要。

层 缓存层 数据源
写⼊缓存和外部源的数据应⽤实例 磁盘存储

缓应⽤实例 存
从缓存中读

DMBS
取应⽤实例 AP从源头获取并缓存的缓存数据缺失。

I

等

每秒应⽤请求

图 5. 使⽤缓存以闪电般的速度提供图形、图像、图⽚、标签

6. ⾼速交易
游戏需要 Redis 的低延迟能⼒，以⾼性能和前所未有的规模处理各种类型的数据处理需求，尤其是在数据量⼤、速度快的情况下。
游戏操作、帐户认证、媒体购买、内容下载和其他交易都需要Redis的出色性能，但需要对一致性和持久性进行控制。Redis 

Enterprise为多操作命令执行提供了可调的一致性和持久性，并促进了Redis中高速事务的实现。通常，像竞价管理这样的应用
程序需要对最高竞价或竞价范围进行内置分析，Redis Sorted Sets中的内置分析命令可以非常简单地实现。

数 应⽤程序延迟（以毫秒为单位）
40,000 394.42 381.31 372.31 400
30,000 300
20,000 161.94 200
10,000 71.22 100

0 0

图 6. 实现⾼速交易的⼀致性和持久性
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负责⼴受欢迎的 Trivia Crack 和 Pictionary 在线游戏的 Etermax 已经⽤尽了其开源 Redis 安
装的功能。为了克服 CPU 瓶颈、缺乏可扩展性和现有数据库配置的⾼昂成本，Etermax 从 
Redis 转向了企业级 Redis Enterprise。

7. 会话存储
Redis Enterprise 是⼀种⾮常适合缓存和会话存储⽤例的流⾏数据库，可提供缓存和会话存储⽅案所需的⾼可⽤性以及内存中复
制会话存储所需的持久性。Redis Enterprise 在单个设置中同时⽤作缓存和会话存储，如下图所⽰。

缓APP 存⽤⼾会话

会话存

磁盘存储

储

图 7. 使⽤ Redis Enterprise 设计缓存和会话存储

8. 实时分析
实时分析为游戏公司提供了游戏中触发事件的统⼀视图。这涵盖了从玩家细分到提供定制促销再到游戏状态报告的⽅⽅⾯⾯。
在任何给定时间都有许多游戏内事件同时运⾏，实时仪表板可以显⽰保持⾼性能所需的所有报告——并改进它。借助 Redis 
Enterprise 的响应能⼒，事件分析可以实时进⾏。

游戏事件 ‒ Redis Streams

分析玩家/错玩家分类 误

过滤事

游戏KPI

件

RedisAI
RediSearch

玩家资

Redis Timeseries

料 Redis Bloom过滤器

个性化 优惠 警内容 报 仪表RediSearch 板

图 8. 将 Redis Streams 与多个模块相结合以实时定制和理解游戏。
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9. 作弊分析
清除破坏社区和游戏规则的犯规者⽐以往任何时候都更加重要。同时，必须避免误报，以免标记合法游戏玩家，在分析潜在作弊
者时同样重视准确性和速度。Redis Enterprise 的响应能⼒和低延迟⾄关重要，它同时运⾏数百万个事件以提供在毫秒内进⾏完整
、准确分析所需的速度。

个 2个 3个
游戏前端 作弊监控

规则Redis Streams

4

RedisGears
连续实时作弊监控

个 5个 6个
Redis 有序集 RediSearch RediSearch

排⾏榜 玩家数据

图 9.Redis Streams 和 Redis Sorted Sets 与 RedisSearch 模块结合⽤于实时作弊分

被标记的⽤⼾

析。
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Redis Enterprise——游戏公司的最佳部署选择
停机时间直接影响收⼊和客⼾体验，使真正的⾼可⽤性成为选择数据库的关键因素。但可⽤性不仅仅是游戏的开始。扩展以处理流
量⾼峰也必须是⽆中断和轻松的。Redis Enterprise 通过⽆缝、零停机扩展和集群以及世界级的⾼可⽤性（包括持久性、跨机架/区
域/区域内存复制、即时⾃动故障转移、备份和灾难恢复）增强 Redis 部署。

性能是游戏的另⼀个关键因素。即使在流量⾼峰期间，游戏应⽤程序也需要⾼度响应，⽽⾏业经济要求以最具成本效益的⽅式提供
这种性能。Redis Enterprise 在⼀个中等的 AWS EC2 实例上以每秒超过 150 万次操作和 <1 毫秒的延迟为基准，为 Redis 部署增加
了稳定的⾼性能和线性⾃动扩展，同时将操作开销和资源成本降⾄最低。

Redis Enterprise 可以作为完全托管服务部署在您选择的云或 PaaS 上，通过 Redis Enterprise Cloud，或作为可下载软件部
署在您⾃⼰的数据中⼼、VPC 或混合环境中。Redis Enterprise 还可以在⽤作 RAM 扩展的经济⾼效的闪存上运⾏ Redis，因此
您可以以⾼吞吐量和极低的延迟来处理和分析超⼤型数据集，降低⾼达 70%的成本。

Redis Enterprise 技术使客⼾减轻了与 Redis 的扩展、⾼可⽤性和持续管理相关的所有操作⿇烦，同时包括与开源 Redis 软件的完
全兼容性。

APP APP

图 10. 只有 Redis Enterprise 提供基于⽆冲突复制数据类型 (CRDT) 的 Active-Active Geo 

APP

Distribution
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下⼀步
数据是每个企业的⽣命线，Redis 帮助组织重新构想他们处理、分析、预测并对⽣成的数据采取⾏动的速度。Redis 通过提供开
源和企业级数据平台来为驱动任何规模的实时体验的应⽤程序提供动⼒，从⽽为任何企业提供竞争优势。开发⼈员依靠 Redis 将
性能、可扩展性、可靠性和安全性构建到他们的应⽤程序中。
诞⽣于云原⽣时代，Redis 独特地使⽤⼾能够跨多云、混合和全球应⽤程序统⼀数据，以最⼤限度地发挥业务潜⼒。了解 Redis 
如何为您提供这种优势，请访问虹科官网：https://hongcloudtech.com/redis/
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